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Development of a Jok designing program  
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บทคัดย่อ 
โปรแกรมออกแบบลายผา้จกนี( สามารถใชอ้อกแบบลวดลายผา้เพื.อใชใ้นอุตสาหกรรมทอผา้ขนาดเล็ก

หรือใชเ้ป็นโปรแกรมพื(นฐานในการเรียนการสอนวิชาออกแบบลวดลายผา้จก  โดยโปรแกรมนี( ใชภ้าษา Visual 
Basic ในการออกแบบ ซึ. งสามารถทาํงานไดห้ลายลกัษณะ เช่น การออกแบบลวดลายใหม่ ปรับปรุงจากลวดลาย
จากที.มีอยูเ่ดิม  การถอดแบบลวดลายจากรูปภาพหรือจากภาพ Cross Stitch   และการถอดลวดลายจากภาพสแกน
ผา้จกจริง ซึ.ง ขอ้มูลของลวดลายที.ออกแบบหรือถอดแบบจะอยูใ่นรูปของตารางกราฟและถูกเก็บไวใ้นแฟ้มขอ้มูล
ที.ผูใ้ชส้ามารถเรียกขึ(นมาใชง้านหรือปรับปรุงเพิ.มเติมให้เป็นลวดลายใหม่ไดต้ามที.ตอ้งการ นอกจากนี( โปรแกรม
ยงัสามารถพิมพล์วดลายและเบอร์สีของเสน้ดา้ยที.ใชอ้อกทางเครื.องพิมพ ์และยงัเหมาะอยา่งยิ.งในการนาํไปใชถ้อด
ลวดลายผา้โบราณโดยไม่ทาํให้ผา้ชาํรุดเสียหาย รวมทั(งยงัสามารถใชเ้ป็นคลงัของฐานขอ้มูลผา้จกเพื.อนาํไปใช้
ประโยชน์ต่อไปไดอี้กดว้ย 

คาํสําคญั: ผา้จก  ลวดลายผา้ 
 

Abstract 
 A Jok designing program could help in creating the patterns of Jok fabrics for the textile industries and 
used as a basic program in a pattern design subject.   This program was designed using Visual Basic computer 
language. The program can be used in many applications such as creating new design patterns, modifying the 
existing patterns, and decoding the pattern from the scanned pictures, Cross stitches and Jok patterns of the real 
fabrics. The data of the created patterns or the decoded patterns are collected in form of the graph table and data 
files which can be recalled and modified by users. In addition, the program can display and print out the pattern 
and the number of the used yarns by the printer and it is suitable for decoding the patterns of the ancient fabrics 
without any damage on them.  Furthermore, the designed patterns can be collected as database for a further 
development in textile design.     

Keywords:  Jok farbic, fabric pattern 
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1. บทนํา 
อุตสาหกรรมสิ. งทอเป็นอุตสาหกรรมที.

สาํคญัในการพฒันาเศรษฐกิจและสังคมของประเทศ
และเป็นสินคา้ส่งออกที.ทาํรายได้เขา้สู่ประเทศเป็น
อันดับต้น ๆ ของประเทศ  และเป็นอุตสาหกรรม
ขนาดใหญ่ที.ประกอบดว้ยอุตสาหกรรมสาขา ต่าง ๆ  
เช่น อุตสาหกรรมผลิตเส้นใย เส้นด้าย ทอผา้ ถกัผา้ 
ฟอกยอ้ม พิมพแ์ละตกแต่งสาํเร็จ และเสื(อผา้สาํเร็จรูป 
เป็นตน้  โดยมีการนําเข้าเทคโนโลยีด้านเครื.องมือ 
เค รื. องจักรจากต่างประเทศและได้มีการนํา เข้า
เทคโนโลยีดา้นโปรแกรมคอมพิวเตอร์สาํเร็จรูปที.ใช้
ในเพื.อใชใ้นการออกแบบลวดลาย เช่น ผา้ทอและผา้
ถกั เพื.อใชใ้นการพฒันารูปแบบผลิตภณัฑใ์ห้มีความ
หลากหลาย สะดวกและรวดเร็วในการใช้งาน  แต่
อย่างไรก็ตามในอุตสาหกรรมขนาดกลาง ขนาดเล็ก
และอุตสาหกรรมครัวเรือนซึ. งมีเงินลงทุนที.จาํกดัไม่
สามารถซื(อหาเทคโนโลยีเหล่านี( มาใช้ได้ ทาํให้เกิด
ปัญหาด้านการแข่งขันและการพัฒนาผลิตภัณฑ์
เ พื. อ ใ ห้ เ ป็ น ไ ป ต า ม ค ว า ม ต้อ ง ก า ร ข อ ง ต ล า ด ที.
เปลี.ยนแปลงอยา่งรวดเร็ว ซึ.งสามารถแกปั้ญหาไดโ้ดย
การสร้างเทคโนโลยีของตวัเอง ก็จะสามารถช่วยลด
ตน้ทุนการผลิตและเพิ.มศกัยภาพในการแข่งขนัไดอี้ก
ดว้ย  

ผา้จกเป็นการทอผา้ที.มีกระบวนการจกสลบั
กบัการทอถือวา่เป็นภูมิปัญญาชาวบา้นของคนไท เช่น 
ไทลื(อ ไทพวน ไทยวน ที.สร้างสรรคขึ์(นมาสืบทอดกนั
มาจากบรรพบุรุษจนถึงปัจจุบัน [1] ซึ. งในขณะนี( มี
เพียงโปรแกรมที.ออกแบบออกแบบลายผา้จกโดยใช้
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล [2] และโปรแกรม HAND-

HI-TECH [3] ซึ. งเป็นโปรแกรมฝึกหัดทอผา้จกให้แก่
นกัเรียนและนักศึกษา แต่ยงัไม่มีโปรแกรมออกแบบ
ลายผ้าจกในเชิงพาณิชย์ที.สามารถเข้ามาช่วยเพิ.ม

ศกัยภาพในการออกแบบผา้จกเพื.อให้ยกระดบัสูงขึ(น  
ซึ. งห าก มีก าร สร้ าง โป รแก รม นี( ขึ( นม าก็ จะ เ ป็ น
ประโยชน์แก่บุคลากรที.เกี.ยวขอ้งเช่นนกัออกแบบและ
ประชาชนผูเ้กี.ยวขอ้งดา้นการออกแบบลวดลายผา้จก  
และยงัเป็นการสนับสนุนการพึ.งพาตนเองและเป็น
รากฐานในการพฒันาเทคโนโลยใีนระดบัสูงต่อไปใน
อนาคตและสามารถนาํเอาความรู้ที.ไดไ้ปสู่เชิงปฏิบติั
ไดจ้ริงทั(งในอุสาหกรรมขนาดใหญ่ ขนาดกลางและ
ขนาดเล็ก อุตสาหกรรมครัวเรือน ตลอดจนกลุ่ม
แม่บา้นที.รวมกลุ่มทอผา้ในทอ้งถิ.น 

โครงการวิจยันี( มีวตัถุประสงค์เพื.อตอ้งการ
พฒันาโปรแกรมออกแบบลวดลายผา้จกที.สะดวกใน
การใชง้านโดยใชภ้าษา Visual Basic ซึ. งเป็นภาษา
พื(นฐานมาสร้างเป็นโปรแกรมสําเร็จรูปที.ใชง้านบน
เครื.องคอมพิวเตอร์แบบ PC โดยสร้างภาพบนจอ และ
ฟังก์ชั.นต่าง  ๆ ที. ใช้ในการออกแบบลวดลายผ้า 
ตวัอย่าง เช่น กล่องเครื.องมือที.จาํเป็นตอ้งใช้ในการ
ออกแบบลวดลายผา้  การเลือกสี การตกแต่งและตดั
ต่อ การแก้ไข การเก็บขอ้มูลในแฟ้มขอ้มูลและการ
แสดงผล เป็นตน้  ซึ. งนกัออกแบบหรือผูใ้ชที้.มีความรู้
ทางคอมพิวเตอร์สามารถพัฒนาโปรแกรมนี( ให้มี
ศกัยภาพเพิ.มขึ(นได้อีกด้วย รวมทั( งเป็นการประหยดั 
เวลาและเพิ.มประสิทธิภาพในการออกแบบมากขึ(น  
ผลที.ได้จากการวิจัยนี(  คือ การนําไปเผยแพร่ให้แก่
กลุ่มอุตสาหกรรมขนาดกลางและขนาดเล็ก ตลอดจน
ก ลุ่ ม อุ ต สา ห ก ร ร ม ใ น ห มู่ บ้า น ที. เ กี. ย วข้อ ง แ ล ะ
สถานศึกษาที.สนใจเพื.อใชป้ระโยชน์ต่อไป 
 

2. อุปกรณ์และวธีิการ 
 โปรแกรมที.ออกแบบนี( จะใช้คอมพิวเตอร์
ส่วนบุคคลที.มีคุณสมบติั คือ Intel Core 2 Duo  
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2.8 GHz และมีหน่วยความจาํอยา่งนอ้ย 2 GB RAM 
และมีค่า Resolution ของจอภาพอยา่งนอ้ย 1280 x 
768 จุด (pixel) 
  ในการศึกษามขีัNนตอนดาํเนินการดงันีN  

1. ศึกษาและเลือกภาษาคอมพิวเตอร์ทั.วไปที.
เหมาะสมในการใชง้าน เช่น Visual Basic  
            2. ออกแบบโปรแกรมสร้างลวดลายพื(นฐาน
โดยใชภ้าษาคอมพิวเตอร์ที.มีฟังก์ชั.นหรือคาํสั.งต่าง ๆ 
ที.สะดวกในการประยกุตใ์ชง้านที.สามารถใชก้บัเครื.อง
คอมพิวเตอร์บุคคลทั.ว ๆ ไป 
 3. ออกแบบโปรแกรมที.สามารถรับรูปภาพ
ของผา้จกที.ไดจ้ากเครื.องสแกนหรือจากกลอ้งถ่ายรูป
เพื.อนาํมาถอดลวดลายผา้ได ้

4. ออกแบบโปรแกรมเก็บรักษาขอ้มูลของ
ลวดลายจกที.ออกแบบหรือถอดแบบไวใ้นฐานขอ้มูล 
และสามารถเรียกขอ้มูลลวดลายเดิมจากฐานขอ้มูล
เพื.อนาํมาปรับปรุงหรือพฒันาให้เป็นลวดลายใหม่ได้
และสามารถพิมพ์ลวดลายที.ออกแบบไวอ้อกทาง
เครื.อง พิมพ ์

5. ทดสอบและปรับปรุงการทาํงานของ
โปรแกรมที.พฒันาขึ(นเพื.อใหมี้ประสิทธิภาพสูงสุด 
 

3. ผลการทดลองและวจิารณ์ 
 ในการออกแบบหน้าจอหลักและเม นู
เครื.องมือต่าง ๆ  สามารถแบ่งออกเป็น 4 ลกัษณะ คือ 
หนา้จอสาํหรับออกแบบลวดลายจก แสดงดงัรูปที. 1 
หน้าจอสําหรับการถอดลวดลายผา้จกที.ได้จากภาพ
สแกนหรือกลอ้งถ่ายรูประบบดิจิตอล แสดงดงัรูปที. 2 
และหนา้จอสาํหรับพิมพอ์อกทางเครื.องพิมพ ์แสดงดงั

รูปที. 3 และหนา้จอสําหรับใชง้านขณะทาํการทอผา้
แสดงดงัรูปที. 4 
 

 
รูปที� 1 หนา้จอสาํหรับออกแบบลวดลายจก 

 

 
รูปที� 2 หนา้จอสาํหรับการถอดลวดลายผา้จกจากภาพ
สแกนหรือกลอ้งถ่ายรูประบบดิจิตอล 

 

 
รูปที� 3 หนา้จอสาํหรับพิมพอ์อกทางเครื.องพิมพ ์
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รูปที� 4 หนา้จอสาํหรับใชง้านขณะทาํการทอผา้ 

ผลจากการออกแบบลวดลายผา้จกโดยใช้
โปรแกรมออกแบบลายผา้จกที.แสดงวิธีการออกแบบ
ไว ้สามารถนาํลวดลายที.ออกแบบไวไ้ปเปรียบเทียบ
กบัผา้จริง แสดงไดด้งัตวัอยา่งต่อไป 

  
ตัวอย่างที�  1 ลวดลายผ้าที. ออกแบบจริงโดย
เปรียบเทียบลวดลายที.ออกแบบด้วยโปรแกรมและ
จากผา้จกจริงที.ทอจากตารางกราฟที.ออกแบบ  แสดง
ดงัรูปที. 5 

 
ก) หนา้จอที.ออกแบบลวดลาย 

 

 
ข) ผา้จริงที.จกจากตารางกราฟที.ออกแบบ 
รูปที� 5 ลวดลายผา้ที.ออกแบบจริง 

ตัวอย่างที� 2   ลวดลายผา้ที.ออกแบบจากรูปภาพโดย
สามารถใชโ้ปรแกรมที.พฒันาขึ(นมาเปลี.ยนรูปภาพให้
เป็นลวดลายในรูปของตารางกราฟ แสดงดงัรูปที. 6 

 
ก) รูปภาพที.ใชใ้นการถอดลวดลาย 
 

 
ข) หนา้จอตารางกราฟที.ถอดลวดลาย 

 

 
ค) ลกัษณะผา้ที.ทอจกจริง 
รูปที� 6 ลวดลายผา้ที.ออกแบบจากรูปภาพ 
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ตัวอย่างที� 3 ลวดลายผา้ที.ออกแบบจากผา้จริงลาย 
Cross stitch โดยสามารถใชโ้ปรแกรมที.พฒันาขึ(นมา
เปลี.ยนรูปภาพให้เป็นลวดลายในรูปของตารางกราฟ  
แสดงดงัรูปที. 7 
 

 
ก) ลวดลายจากภาพสแกนผา้จก 
 

ข) หนา้จอตารางกราฟที.ถอดลวดลาย 
รูปที� 7 ลวดลายผา้ที.ออกแบบจากรูปภาพ 
 
ตัวอย่างที� 4  ลวดลายที.ถอดแบบจากผ้าจกจริงที.
สแก นด้วย เ ค รื. องสแก นดิ จิ ตอ ลซึ. ง สา มาร ถใ ช้
โปรแกรมที.พัฒนาขึ( นมาเปลี.ยนรูปภาพให้ เ ป็น
ลวดลายในรูปของตารางกราฟ  แสดงไดด้งัรูปที. 8 

                    
ก) ลวดลายจากภาพสแกนผา้จก 

 

ข) หนา้จอตารางกราฟที.ถอดลวดลาย 
รูปที� 8 ลวดลายผา้ที.ถอดแบบจากผา้จกจริง 

  
  สําหรับตวัอย่างลกัษณะของโปรแกรมการ
พิมพล์วดลายที.ออกแบบและตวัอยา่งการใชโ้ปรแกรม
ทอผา้จก สามารถแสดงไดด้งัรูปที. 9 และรูปที. 10 
ตามลาํดบั 

 
รูปที�  9 ตัวอย่างโปรแกรมการพิมพ์ลวดลายที.
ออกแบบทางเครื.องพิมพ ์

 

 
รูปที� 10  ตวัอยา่งการใชโ้ปรแกรมทอผา้จก 
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4.  สรุปผลการทดลอง 
 จากการใชง้านโปรแกรมออกแบบลายผา้จก 
สามารถสรุปผลการศึกษาไดด้งันี(  

1. สามารถออกแบบลวดลายผา้จกจาก
เครื.องคอมพิวเตอร์ได้อย่างรวดเร็ว และยงัสามารถ
แสดงขอ้มูลของลวดลายเพื.อใชใ้นกระบวนการจกผา้
จริงได ้ 

2.โปรแกรมสามารถเก็บลวดลายที.ออกแบบ
ไวใ้นแฟ้มขอ้มูลและสามารถเรียกขึ(นมาใชง้านหรือ
ปรับปรุงเพิ.มเติมลวดลายไดต้ามที.ผูอ้อกแบบตอ้งการ
ได ้และเพื.อเก็บเป็นฐานขอ้มูลที.จะนาํไปใชป้ระโยชน์
ต่อไป 

3. สามารถนาํไปใชถ้อดลายจากผา้จกจริง 
โดยใชว้ิธีการนาํเอาผา้จริงมาสแกนดว้ยเครื.องสแกน 
(Scanner) ซึ. งไม่ทาํให้ผา้จกจริงเกิดความเสียหายแต่
อยา่งใด ดงันั(นจึงเหมาะสมเป็นอยา่งยิ.งที.จะนาํวิธีการ
นี( ไปใชถ้อดลายผา้จกโบราณ หรือผา้จกที.ไดรั้บการ
อนุรักษ ์ไดเ้ป็นอยา่งดี โดยไม่ทาํใหผ้า้นั(นเสียหายและ
เป็นการอนุรักษ์ลายผา้โบราณไวไ้ด้ในรูปของแฟ้ม

ลายผ้าในคอมพิวเตอร์  ซึ. งจะเ ป็นประโยชน์ต่อ
การศึกษาและการพฒันาลวดลายผา้จกต่อไป 
 

5. กติติกรรมประกาศ 
  ขอขอบคุณมหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ที.ได้
ใหก้ารสนบัสนุนงบประมาณในการวจิยันี(  
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