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บทคัดย่อ 

การทบทวนวรรณกรรมอย่างเป็นระบบเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะเพื่อการท่องเท่ียวในศตวรรษท่ี 
21 น้ี มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ทบทวนวรรณกรรมและสรุปองค์ความรู้ของการจัดกิจกรรมศิลปะในการ
ท่องเท่ียว 2) วิเคราะห์หาความสัมพันธ์ของการวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปะในแหล่งท่องเท่ียว 
ศตวรรษท่ี 21 โดยศึกษาบทความวิจัยและรายงานการวิจัยท่ีเกี่ยวข้องจากฐานข้อมูลในประเทศ ได้แก่ 
ThaiLis และ Thaijo และจากฐานข้อมูลต่างประเทศ ได้แก่ Scopus, Proquest, Springker, Science 
Direct, Academic Search Ultimate, Google Scholar, ACM Digital Library, Base, Food Science 
Source, และ Taylor มีเกณฑ์การคัดเลือก ดังน้ี 1) เผยแพร่ตั้งแต่ปี พ.ศ. 2560 – พ.ศ. 2564 หรือ
ระหว่าง ค.ศ.2017 - ค.ศ.2021 2) ใช้ค าท่ีสืบค้น คือ กิจกรรมศิลปะ, กิจกรรมส าหรับการท่องเท่ียว , 
ศิลปศึกษา, Art activities, Art Learning, Activities for tourism, Art education โดยมีกลุ่มเป้าหมาย
เป็นนักท่องเท่ียว เด็ก เยาวชน และผู้สูงอายุ พบบทความวิจัยและรายงานการวิจัย จ านวน 19 เรื่อง 

ผลการทบทวนวรรณกรรม จ านวน 19 เรื่อง พบว่า 1) สามารถแบ่งตามประเภทการวิจัย ได้แก่ 
การวิจัยเชิงทดลอง 2 เรื่อง การวิจัยเชิงคุณภาพ 12 เรื่อง และการวิจัยเชิงพัฒนา 5 เรื่อง หากแบ่งตาม
เนื้อหาสาระในการวิจัย ประกอบด้วย การวิจัยท่ีเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะ 10 เรื่อง กิจกรรมในการท่องเท่ียว 
5 เรื่อง และกิจกรรมศิลปศึกษาในการท่องเท่ียว 4 เรื่อง โดยใช้เกณฑ์จากองค์ประกอบในการวิจัยของแต่
ละเรื่อง 2) กิจกรรมศิลปะสามารถท าการวิจัยได้ในบริบทของกิจกรรมในการท่องเท่ียวได ้เนื่องจากงานวิจัย
มีความสัมพันธ์กันในด้านลักษณะของวัตถุประสงค์ กลุ่มตัวอย่าง ขอบเขตการศึกษา ลักษณะกิจกรรม และ
วิธีการด าเนินการวิจัย ดังน้ันการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะในการท่องเท่ียว ศตวรรษท่ี 21 ผู้วิจัย
จะต้องก าหนดวัตถุประสงค์ท่ีชัดเจนว่าจะศึกษาอย่างไร บริบทไหนและในด้านใดของกิจกรรม ซ่ึงถือเป็นสิ่ง
ส าคัญอย่างมาก 
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Abstract 

The aim of this systematic review was to review and synthesize information and 
relationships in art activities in tourism in the 21st century.  By studying the research 
articles in both national and international journals. The research articles were used in this 
study according to criteria from the database of the ThaiLis, Thaijo, Scopus, Proquest, 
Springer, Science Direct, Academic Search Ultimate, Google Scholar, ACM Digital Library, 
Base, Food Science Source, Google Scholar, and Taylor.  The following are the selection 
criteria: 1) Published between 2017 – 2021 2) Search using these keywords:  art activities, 
art learning, activities for tourism, art education 3) The target groups are tourists, children, 
youth and the elderly. 

The results of the synthesis of 19 research articles and research reports found 
that 1 ) can be divided into three categories based on the research type: 2 experimental 
research, 12 qualitative research, and 5 development Research.  If divided according to 
the content of the research consists of 10 art activities, 5 tourism activities, and 4 art 
education activities in tourism. 2)  Art activities can be studied in the context of tourism. 
Because the objectives, sample group, research scope, activity type, and methodology 
are all related. As a result, research studies on Art activities in tourism in the twenty-first 
century.  The objectives, methodology, activity context, and research scope must all be 
explicitly defined by the researcher. 
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บทน า 

กระทรวงศึกษาธิการ (2560) อธิบายถึงกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ไว้ว่า เป็นกิจกรรมที่มุ่ง
พัฒนากระบวนการคิดสร้างสรรค์ การรับรู้เกี่ยวกับความงามและส่งเสริมกระตุน้ให้ได้แสดงออกทาง
อารมณ์ตามความรู้สึก ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และจินตนาการโดยใช้ศิลปะ เช่น การวาดภาพ 
ระบายสี การปั้น การพิมพ์ภาพ การพับ ตัด ฉีก ปะ ฯลฯ กิจกรรมศิลปะสามารถส่งเสริมความรู้
ของผู้เรียนได้ครบทั้ง 4 ด้าน ทั้งด้านร่างกาย อารมณ์ สังคม และสติปัญญา เป็นการปูพื้นฐานใน
การค้นหาความสนใจและความถนัดของผู้เรียน เพื่อให้ได้ค้นพบสิ่งท่ีตนเองชอบ และพัฒนาต่อยอด
สู่สายงานที่ตนเองถนัดในอนาคต โดยผู้จัดกิจกรรมจะต้องมีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการจัด
กิจกรรม ต้องมีการศึกษาทดลองและพัฒนากิจกรรมอย่างเป็นระบบอยู่เสมอ (Insong, 2561) และ
ในช่วงปี พ.ศ. 2542 เพื่อตอบสนองพฤติกรรมและความต้องการที่เปลี่ยนไปของนักท่องเที่ยว 
นักท่องเที่ยวจะเข้ามามีส่วนร่วมในการสร้างประสบการณ์ตรง ผ่านการท ากิจกรรมการท่องเที่ยว
ตามความสนใจของแต่ละบุคคล เพื่อเรียนรู้เอกลักษณ์ ศิลปะ วัฒนธรรมของแต่ละท้องถิ่น ท าให้
การท่องเที่ยวสนุกสนาน ไม่น่าเบื่อเหมือนการท่องเที่ยวรูปแบบเดิมที่ท าได้เพียงมองดูวิถีชีวิตความ
เป็นอยู่หรือวัฒนธรรมของท้องถิ่น ผ่านทางสายตาหรือการเยี่ยมชมและการซื้อของที่ระลึกเท่านั้น 
(Chula Creative Tourism, 2563) องค์กรการท่องเที่ยวโลกแห่งสหประชาชาติ  (United 
Nations World Tourism Organization, UNWTO) ยังได้ประเมินไว้ว่า จ านวนนักท่องเที่ยวท่ีมุ่ง
สู่เอเชียตะวันออกเฉียงใต้ จะมีโอกาสเพิ่มสูงขึ้นจาก 21.1 ล้านคน ในปี ค.ศ.1990 เป็น 133.3 ล้าน
คน ในปี ค.ศ.2020 ซึ่งในจ านวนของกลุ่มนักท่องเที่ยวรุ่นใหม่ดังกล่ าว มีแนวโน้มที่จะแสวงหา
รูปแบบของการท่องเที่ยวใหม่ด้วย (สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ, 2556) รวมไปจนถึงการเกิด
แนวโน้มที่ส่งผลมหาศาลต่อเศรษฐกิจและสังคมของโลกในปัจจุบัน อย่างเศรษฐกิจสามสีกับการ
ท่องเที่ยว (three colors economy and tourism) คือ สีสันของเศรษฐกิจแห่งอนาคตอันเป็น
โมเดลเศรษฐกิจใหม่เพื่อการปรับทิศทางการพัฒนาการท่องเที่ยวของประเทศ โดยน าไปจับคู่กับ 3 
แนวโน้มแห่งอนาคตที่โลกก าลังมุ่งหน้าไปเพื่อให้เห็นภาพชัดเจน (การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย, 
2564) ได้แก่ สีเขียว สื่อถึงเทคโนโลยีที่มุ่งเน้นการเติบโตอย่างยั่งยืนด้วยพลังงานสะอาด (Green 
Industries) ที่เป็นมิตรกับสิ่งแวดล้อม สีเงิน สื่อถึงสีผมของผู้สูงอายุ (ageing society) ซึ่งเป็นกลุ่ม
คนที่ถือเป็นแรงขับเคลื่อนใหม่ของระบบเศรษฐกิจทั่วโลก  สีทอง สื่อถึงยุคทองของระบบ
แพลตฟอร์มดิจิทัล ในด้านข้อมูลและการวางแผนการท่องเที่ยว  ด้านที่พัก ด้านกิจกรรมการ
ท่องเที่ยว ด้านการเดินทาง ส่งผลให้เกิดการท่องเที่ยวเพื่อคนทั้งมวล (tourism for all) ที่เป็น
กระแสการท่องเที่ยวที่ทั่วโลกก าลังให้ความสนใจเป็นอย่างมาก เป็นการท่องเที่ยวที่คนทุกเพศ 
ทุกวัย ทุกสภาพร่างกาย สามารถเข้าถึงแหล่งท่องเที่ยว บริการสาธารณะ และกิจกรรมการ
ท่องเที่ยวต่าง ๆ ได้โดยสะดวกปลอดภัย และปราศจากอุปสรรคที่อาจเกิดขึ้นจากความแตกต่างของ
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แต่ละบุคคล การท่องเที่ยวเพื่อคนท้ังมวล (tourism for all) จึงเป็นการท่องเที่ยวรูปแบบใหม่ที่ควร
ได้รับการพัฒนาให้มีขึ้นในเมืองท่องเที่ยวต่าง ๆ (กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, 2561) จะเห็น 
ได้ว่า กิจกรรมศิลปะนอกจากจะใช้ในการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาผู้เรียนแล้ว ยังสามารถเกิดขึ้นได้
ในแหล่งท่องเที่ยวที่ผู้จัดกิจกรรมได้มีการน าเอาเอกลักษณ์ศิลปะ วัฒนธรรมของท้องถิ่นมาเป็น
สาระในการด าเนินกิจกรรม ส าหรับนักท่องเที่ยวที่หลากหลาย และมีการปรับตัวให้เหมาะสมกับ
สถานการณ์โลกท่ีเกิดการเปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่องและฉับพลัน 

ปัจจุบันนอกจาก “โลกจะไร้พรมแดน” แล้ว “โรค” ก็ไร้พรมแดนด้วย (ธีระวัฒน์ 
เหมะจุฑา, 2563) การแพร่ระบาดของเชื้อไวรัส COVID-19 มีส่วนส าคัญที่จะก่อให้เกิดผลกระทบ
กับคุณภาพชีวิตของประชากรโลกและเศรษฐกิจได้อย่างมาก (วรรัตน์ เมธีวรกิจ, 2557) รายงาน
ข้อมูลเบื้องต้นของกระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา (2563) พบว่า อุตสาหกรรมการท่องเที่ยวของ
ไทยก็ได้รับผลกระทบจากสถานการณ์การแพร่ระบาดของเช้ือไวรัส COVID-19 อย่างมาก
เช่นเดียวกัน โดยมีนักท่องเที่ยวต่างชาติที่เดินทางเข้ามาในประเทศไทยในไตรมาส 1/2563 จ านวน 
6.69 ล้านคน ลดลงจากช่วงเวลาเดียวกันของปี 2562 ที่มีจ านวน 10.79 ล้านคน ลดลงร้อยละ 
38.01 อีกท้ังการลดลงของจ านวนชาวไทยที่เดินทางท่องเที่ยวภายในประเทศ เนื่องจากปัจจัยด้าน
เศรษฐกิจในประเทศที่ เกิดการชะลอตัว การแพร่ระบาดของเช้ือไวรัส COVID-19 จึงเป็น
สถานการณ์ที่ร้ายแรงที่สุดในรอบหลายทศวรรษ เมื่อเทียบกับโรคระบาดอื่น ๆ ที่เกิดขึ้นทั่วโลก
ในช่วงระยะเวลากว่า 20 ปีที่ผ่านมา (กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, 2563) นอกจากจะส่งผล
กระทบต่อระบบเศรษฐกิจแล้ว ยังเป็นตัวกระตุ้นให้เกิดการเปลี่ยนแปลงทางการเมืองและสังคม 
การเกิดการเว้นระยะห่างทางสังคม (social distancing) รวมไปจนถึงนวัตกรรมที่ท าให้โลกมีการ
เปลี่ยนแปลง อันเกิดจากการพัฒนาการในด้านเทคโนโลยี เช่น อินเทอร์เน็ตไร้สาย เทคโนโลยีที่เข้า
มาใช้ในการวิเคราะห์ การประมวลผล เทคโนโลยีโรบอต การพิมพ์สามมิติ พลังงานทดแทน เป็น
ต้น  ท าให้พวกเราทุกคนต้องปรับเปลี่ยนตัวเอง เปลี่ยนทั้งแนวคิด พฤติกรรม และการบริโภค 
รวมถึงต้องเปลี่ยนกลยุทธ์ใหม่ (new strategies) เปลี่ยนแนวความคิดใหม่ (new idea) และ
เปลี่ยนผลิตภัณฑ์ใหม่ (new products) (สุพล  พรหมมาพันธุ์, 2560) ปัจจัยการเปลี่ยนแปลง
เหล่านี้ส่งผลกระทบให้ระบบการศึกษาศิลปะและการจัดกิจกรรมศิลปะ รวมไปจนถึงการจัด
กิจกรรมในแหล่งท่องเที่ยวต้องมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบเพื่อความอยู่รอด ด าเนินต่อไปได้  

ผู้วิจัยจึงต้องการศึกษาทบทวนวรรณกรรมที่เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปะในการ
ท่องเที่ยว เนื่องจากเป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะ วัฒนธรรม และภูมิปัญญาท้องถิ่นควบคู่ไป
กับการท่องเที่ยว ซึ่งได้รับผลกระทบจากปรากฏการณ์ดังกล่าวข้างต้นอย่างมากที่สุด และ เพื่อ
เตรียมความพร้อมรับมือกับการเปลี่ยนแปลงที่จะเกิดขึ้น  แต่ทว่าจากการค้นคว้าเบื้องต้น 
พบงานวิจัยที่ท าการศึกษาการจัดกิจกรรมศิลปะในการท่องเที่ยวมีจ านวนน้อยมาก ผู้วิจัยจึง
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ปรับเปลี่ยนค าส าคัญในการค้น โดยจะเป็นการทบทวนวรรณกรรมและสรุปองค์ความรู้การวิจัยที่
เกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปะ และการจัดกิจกรรมในการท่องเที่ย ว แล้วน ามาวิเคราะห์
ความสัมพันธ์ของการท าวิจัยเพื่อพัฒนากิจกรรมศิลปะในแหล่งท่องเที่ยว ที่ เหมาะสมกับ
นักท่องเที่ยวทั้งมวล และทุกแหล่งท่องเที่ยว ส่งผลให้การจัดกิจกรรมศิลปะในแหล่งท่องเที่ยวเกิด
การเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ อีกทั้งจะเป็นประโยชน์อย่างยิ่งในการศึกษาวิจัยการจัดกิจกรรม
ศิลปะในแหล่งท่องเที่ยวต่อไป 

วัตถุประสงค ์

1. เพื่อทบทวนวรรณกรรมและสรปุองค์ความรู้ของการจัดกิจกรรมศลิปะในการท่องเที่ยว
2. เพื่อวิเคราะห์หาความสัมพันธ์ของการวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปะในแหล่ง

ท่องเที่ยว ศตวรรษที่ 21 

ค าถามวิจัย  

การวิจัยเกี่ยวกับการจัดกิจกรรมศิลปะและการจัดกิจกรรมในแหล่งท่องเที่ยวปัจจุบันมี
ความสัมพันธ์กันอย่างไร  

กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
 

ภาพประกอบ 1 กรอบแนวคิด 
ที่มา: ผู้เขียน 

บทความการทบทวนวรรณกรรมอย่างเป็นระบบเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะเพื่อการท่องเที่ยว
ในศตวรรษที่ 21 นี้ ได้ท าการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวข้องกับศิลปะและการท่องเที่ยวในประเด็นการวิจัย
เกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะ การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมในการท่องเที่ยว และการวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรม
ศิลปศึกษาในการท่องเที่ยว  ที่ ได้ เผยแพร่ตั้ งแต่ปี  พ.ศ. 2560 – พ.ศ. 2564 หรือระหว่างปี 

• กลุ่มตัวอย่าง
• วัตถุประสงค์
• ลักษณะกิจกรรม
• เคร่ืองมือในการวิจัย
• วิธีการด าเนินการวิจยั

• กิจกรรมศิลปะ
• กิจกรรมในการท่องเท่ียว
• กิจกรรมศิลปศึกษาในการท่องเท่ียว

กิจกรรมศิลปะเพ่ือการท่องเท่ียวในศตวรรษท่ี 21 
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ค.ศ.2017 - ค.ศ.2021 เพื่อทบทวนวรรณกรรมและสรุปองค์ความรู้ของการจัดกิจกรรมศิลปะใน
การท่องเที่ยว และวิเคราะห์หาความสัมพันธ์ในด้านกลุ่มตัวอย่าง วัตถุประสงค์ ลักษณะกิจกรรม 
เครื่องมือในการวิจัย และวิธีการด าเนินการวิจัย  

วิธีการด าเนินการศึกษา 

การวิจัยนี้ใช้การทบทวนวรรณกรรมอย่างเป็นระบบ (systematic review) เพื่อวิเคราะห์
และสังเคราะห์องค์ความรู้ เกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะในการท่องเที่ยวในศตวรรษที่ 21 โดยก าหนดเกณฑ์
การคัดเลือกบทความวิจัยหรือรายงานการวิจัย และวิธีการด าเนินการศึกษา ดังภาพประกอบ 1 

สังเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ 1) รายการประเมินคัดกรองงานวิจัย ประกอบด้วย ช่ืองานวิจัย 
ช่ือผู้วิจัย ปีที่ท าวิจัย ประเทศที่ท าวิจัย รูปแบบวิจัย วัตถุประสงค์ของการวิจัย ขอบเขตการศึกษา 
เครื่องมือ ผลจากการวิจัย และข้อเสนอแนะจากการวิจัย ซึ่งงานวิจัยที่คัดเลือกไว้ทั้งหมดต้องเป็น
งานวิจัยที่มีข้อมูลครบทุกรายการประเมิน ตรวจสอบความตรงของการประเมิน คัดกรองงานวิจัย
จากผู้วิจัยและอาจารย์ที่ปรึกษา จากนั้นน างานวิจัยมาสังเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ 2) ตารางบันทึก
กระบวนการวิจัยการจัดกิจกรรมศิลปะและกิจกรรมในการท่องเที่ยว ประกอบด้วย ประเภทการ
วิจัย วัตถุประสงค์ ตัวแปรที่ใช้ในการศึกษา กลุ่มเป้าหมายตัวอย่าง การด าเนินงานวิจัย และผล
การศึกษา แล้วจึงน าข้อมูลเข้าสู่กระบวนการวิเคราะห์ความสัมพันธ์ขององค์ความรู้และสรุปผล  

ขั้นตอนและวิธีการรวบรวมข้อมลู 

1. สืบค้นบทความวิจัยและรายงานการวิจัยที่เกี่ยวข้องจากฐานข้อมูลในประเทศ ได้แก่
ThaiLis และ Thaijo และจากฐานข้อมูลต่างประเทศ ได้แก่ Scopus, Proquest, Springker, 
Science Direct, Academic Search Ultimate, Google Scholar, ACM Digital Library, 
Base, Food Science Source, และTaylor โดยก าหนดค าส าคัญในการสืบค้น ประกอบด้วย
ภาษาไทย ได้แก่ กิจกรรมศิลปะ, กิจกรรมส าหรับการท่องเที่ยว, ศิลปศึกษา และภาษาอังกฤษ 
ได้แก่ Art activities, Art Learning, Activities for tourism, Art education 

2. ก าหนดช่วงเวลาตั้งแต่ป ีพ.ศ. 2560 – 2564 หรือ ค.ศ. 2017 - ค.ศ. 2021
3. ก าหนดขอบเขตของกลุ่มเป้าหมาย ได้แก่ นักท่องเทีย่ว เด็ก เยาวชน และผู้สูงอายุ
4. คัดเลือกเฉพาะบทความวิจัยหรือรายงานการวิจัยฉบับสมบูรณ์ที่เกี่ยวกับเกี่ยวกับศิลปศึกษา
5. ประเมินคัดกรองงานวิจัยโดยใช้เครื่องมือรายการประเมินคัดกรองงานวิจัยร่วมกับ

อาจารย์ที่ปรึกษา ตรวจสอบความตรงของค าถามการวิจัย ตัดงานวิจัยที่ซ้ าออก และค้นคว้าเพิ่ม
จากฐานอื่น ๆ 

6. น างานบทความและรายงานการวิจัยที่ได้มาสังเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ ตารางบันทึก
กระบวนการวิจัยการจัดกิจกรรมศิลปะและกิจกรรมในการท่องเที่ยว 
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7. แยกประเภทบทความวิจัยและรายงานการวิจัย ตามประเภทการวิจัย ได้แก่ การวิจัย
เชิงทดลอง การวิจัยเชิงคุณภาพ การวิจัยเชิงพัฒนา และแบ่งตามเนื้อหาสาระในการวิจัยเป็นการ
วิจัยที่เกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะ กิจกรรมในการท่องเที่ยว และกิจกรรมศิลปศึกษาในการท่องเที่ยว 
โดยคัดแยกจากข้อมูลที่สังเคราะห์ด้วยรายการประเมินคัดกรองงานวิจัยและตารางบันทึก
กระบวนการวิจัยฯ วิเคราะห์ความสัมพันธ์ขององค์ความรู้ ทบทวนและสรุปผล 

ภาพประกอบ 2 ผังมโนทัศน์วิธีการด าเนินการศึกษา 
ที่มา: ผู้เขียน 

การวิเคราะห์ข้อมูล ประกอบด้วยประเภทวิธีการวิจัย ข้อมูลทั่วไปของ กลุ่มตัวอย่าง 
วิธีการด าเนินการศึกษา และผลการศึกษาวิจัย ด้วยการวิเคราะห์เชิงเนื้อหาและสถิติเชิงพรรณนา 

สรุปผลการศึกษา 

จากการศึกษาเพื่อทบทวนวรรณกรรมและสรุปองค์ความรู้เกี่ยวกับความสัมพันธ์ของ
กิจกรรมศิลปะในการท่องเที่ยว ในศตวรรษที่ 21 ได้คัดเลือกบทความและรายงานการวิจัยจาก
ฐานข้อมูลในประเทศและต่างประเทศ ได้แก่ ThaiLis, Thaijo, Scopus, Proquest, Springker, 
Science Direct, Academic Search Ultimate, Google Scholar, ACM Digital Library, 
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Base, Food Science Source, Google Scholar, และ Taylor ตั้ งแต่ปี  พ .ศ . 2560 – พ.ศ . 
2564 (ค.ศ. 2017 - ค.ศ. 2021) ที่เกี่ยวกับเกี่ยวกับศิลปศึกษา โดยกลุ่มเป้าหมายเป็นนักท่องเที่ยว 
เด็ก เยาวชน และผู้สูงอายุ หลังจากที่ได้ประเมินคัดกรองงานวิจัยและตรวจสอบความตรงของ
ค าถามการวิจัย ตัดงานวิจัยที่ซ้ าออก และค้นคว้าเพิ่มจากฐานอื่น  ๆ ร่วมกับอาจารย์ที่ปรึกษา 
รวมจ านวนทั้งสิ้น 19 เรื่อง สามารถสรุปองค์ความรู้และวิเคราะห์ความสัมพันธ์ได้ ดังนี ้

ภาพประกอบ 3 ข้อมูลทั่วไปของงานวิจัย (n=19) 
ที่มา: ผู้เขียน 

ภาพประกอบ 4 กลุ่มตัวอย่างของงานวิจัย 
ที่มา: ผู้เขียน 
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1. ข้อมูลทั่วไปของงานวิจัย  จากบทความและรายงานการวิจัยจ านวน 19 เรื่อง
(ภาพประกอบ 2) เป็นบทความวิจัยและรายงานการวิจัยในประเทศ 8 เรื่อง และต่างประเทศ 
11 เรื่อง เผยแพร่ในปี พ.ศ. 2560 จ านวน 3 เรื่อง พ.ศ. 2561 จ านวน 4 เรื่อง พ.ศ. 2562 จ านวน 
5 เรื่อง พ.ศ. 2563 จ านวน 6 เรื่อง และ พ.ศ. 2564 จ านวน 1 เรื่อง แบ่งวิธีการวิจัยเป็น 3 
ประเภท จ านวนมากที่สุด คือ การวิจัยเชิงคุณภาพ (qualitative research) 12 เรื่อง รองลงมา
เป็ น ก ารวิ จั ย เชิ งพั ฒ น า (development research) 5 เรื่ อ ง  แ ละการวิ จั ย เชิ งท ด ล อ ง 
(experimental research) มีจ านวนน้อยที่สุด 2 เรื่อง มีกลุ่มเป้าหมายหลากหลาย (ภาพประกอบ 
3) โดยส่วนมากจะเป็น นักท่องเที่ยว นักเรียนระดับมัธยมศึกษาหรือเยาวชน และครู อาจารย์
นอกเหนือจากนั้นจะเป็นนักเรียนระดับประถมศึกษา บุคคลทั่วไป นักศึกษา ผู้สูงอายุ นักเรียน
ระดับอนุบาล และผู้มีส่วนเกี่ยวข้องในการจัดกิจกรรมอื่น ๆ ตามล าดับ ทั้งนี้บทความและรายงาน
การวิจัยที่น ามาทบทวนวรรณกรรมนั้น ประกอบด้วยการวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะ 10 เรื่อง การ
วิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมในการท่องเที่ยว 5 เรื่อง และการวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปศึกษาในการ
ท่องเที่ยว 4 เรื่อง (ภาพประกอบ 1) สามารถอธิบายได้ ดังนี้
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ภาพประกอบ 5 การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศลิปะ 
ที่มา: ผูเ้ขียน 
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1.1 การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะ  (ภาพประกอบ 4) เป็นการวิจัยที่ศึกษาหรือ
ออกแบบกิจกรรมศิลปะเพื่อพัฒนาการเรียนการสอนด้านศิลปะ แบ่งตามประเภทการวิจัย คือ 
1) การวิจัยเชิงทดลอง ของจิราพัทธ์ แก้วศรีทอง และ นิรัช สุดสังข์ (2562) ได้สร้างและพัฒนา
รูปแบบการจัดกิจกรรมศิลปะประดิษฐ์จากหลักการ 5P-ART Model เพื่อเสริมสร้างคุณภาพชีวิตใน
กลุ่มผู้สูงอายุ ศึกษาผลการใช้กับกลุ่มผู้สูงอายุ อายุ 60-79 ปี ปรากฏว่าระดับคุณภาพชีวิตของ
ผู้สูงอายุที่ผ่านการเข้าร่วมกิจกรรมศิลปะประดิษฐ์อยู่ในระดับสูง 2) การวิจัยเชิงคุณภาพ ได้แก่
การพัฒนากิจกรรมศิลปะเพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าของอัตลักษณ์ในงานศิลปหัตถกรรมภาคใต้
ส าหรับเยาวชน  (ธีติ  พฤกษ์อุดม , 2560) ผู้วิจัยได้วิ เคราะห์รูปแบบของอัตลักษณ์ ในงาน
ศิลปหัตถกรรมภาคใต้ แล้วน ามาพัฒนาชุดกิจกรรมศิลปะ โดยหลังการท ากิจกรรมเยาวชนเห็น
คุณค่าศิลปหัตถกรรมภาคใต้สูงกว่าก่อนท ากิจกรรม ซึ่งเป็นการวิจัยโดยมุ่งเน้นศึกษาการ
เปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของกลุ่มตัวอย่าง หลังจากได้ปฏิบัติกิจกรรมเช่นเดียวกับ กุลชาติ พันธุวรกุล
(2563) ได้ใช้การจัดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรค์ด้วยวัสดุเหลือใช้เพื่อส่งเสริมทักษะทางสังคมของเด็ก
วัยอนุบาล ท าให้นักเรียนวัยอนุบาลมีค่าเฉลี่ยคะแนนทักษะทางสังคมสูงกว่าก่อนการท ากิจกรรม
อีกทั้งยังมีงานวิจัยที่มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมที่พัฒนาขึ้น ได้แก่ ผลการจัด
กิจกรรมศิลปะเพื่อชุมชนในมหกรรมรองเมืองเรื่องยิ้ม (อภิชาติ พลประเสริฐ และ สริตา เจือศรีกุล,
2561) เป็นการใช้กิจกรรมศิลปะพัฒนาชุมชน และ Zeynep Temiz (2018) ได้ศึกษาผลของการที่
ครูน ากิจกรรมศิลปะแบบบูรณาการธรรมชาติและวัสดุจากธรรมชาติ  ไปใช้จัดการเรียนการสอน
นักเรียนระดับประถมศึกษา 3) การวิจัยเชิงพัฒนา วัตถุประสงค์หลักเพื่อพัฒนาชุดกิจกรรมหรือ
หลักสูตรและศึกษาประสิทธิผล ส่วนใหญ่จะมีวิธีการด าเนินการวิจัย คือ การศึกษาเอกสารและ
งานวิจัย การพัฒนากิจกรรม การตรวจสอบและปรับปรุง การด าเนินการทดลองใช้กิจกรรม และ
การวัดประเมินผลการทดลองใช้กิจกรรม ส่วนรูปแบบของการพัฒนากิจกรรมศิลปะนั้นจะเน้นการ
ปรับปรุงด้านเนื้อหา การใช้สื่อ และวัสดุอุปกรณ์ให้ทันสมัยแปลกใหม่ ได้แก่ การพัฒนาสมรรถนะ
การจัดการเรียนรู้สร้างสรรค์ศิลปะ ด้วยเทคนิคการลากและการระบายเชิงบูรณาการในระดับ
ประถมศึกษาที่พิบูลย์ มังกร (2562) ได้ออกแบบกิจกรรมเพื่อพัฒนาสมรรถนะการจัดการเรียนรู้
ของครูระดับประถมศึกษา การพัฒนาชุดกิจกรรมการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมการเห็นคุณค่าศิลปะ
ล้านนาส าหรับเยาวชน (ณัฐกาญจน์ จันทน์เนื้อไม้ และ อภิชาติ พลประเสริฐ 2562) อีกทั้ง
Mariana Aki Tamashiro (2019) ได้ศึกษาผลการใช้ชุดการเรียนรู้เชิงสร้างสรรค์โดยใช้วัสดุราคา
ประหยัดของนักเรียนระดับประถมศึกษา และ Sri Milfayetty (2017) ท าการพัฒนานวัตกรรมการ
เรียนการสอนนักศึกษาที่เรียกว่า รูปแบบการเรียนศิลปะสร้างสรรค์ อีกรูปแบบหนึ่งของงานวิจัย
คือ Rebecca Williams and Elizabeth Debban (2020) ได้ ใช้กิจกรรมศิลปะส่งเสริมการ
แลกเปลี่ยนเรียนรู้ด้านศิลปะระหว่างนักเรียนระดับมัธยมศึกษา ด้วยการช่วยกันสร้างงานศิลปะลง
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ในสมุดร่างภาพ และส่งต่อสมุดเล่มนั้นเวียนไปเรื่อย ๆ ให้เพื่อนนักเรียนที่อยู่ห่างไกลได้รับและ
ช่วยกันสร้างผลงานผ่านทางไปรษณีย์  

ภาพประกอบ 6 การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมในการท่องเที่ยว 
ที่มา: ผู้เขียน 

1.2 การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมในการท่องเที่ยว (ภาพประกอบ 5) ที่ได้คัดเลือกมาเป็น 
การวิจัยเชิงคุณภาพ ทั้ งหมด วัตถุประสงค์ศึกษาหรือส ารวจพฤติกรรม ความต้องการ 
ความคิดเห็น ความสัมพันธ์ของบุคคลต่อการจัดกิจกรรมการท่องเที่ยว โดยมีวิธีการด าเนินการวิจัย 
คือ 1) ศึกษาข้อมูลที่เกี่ยวข้องเพื่อพัฒนาเครื่องมือในการวิจัย 2) เก็บรวบรวมข้อมูลที่ต้องการศึกษา
ในรูปแบบของการส ารวจ การสอบถามและการสัมภาษณ์ และ 3) สรุปผลและวิเคราะห์ข้อมูล ดังที่ 
อดิเทพ ก าแพงเสรี (2564) ได้ส ารวจความคิดเห็นของผู้ประกอบการและผู้จัดกิจกรรมงาน
นิทรรศการศิลปะ เพื่อสร้างกลยุทธ์การสื่อสารทางการตลาด ที่ส่งเสริมกิจกรรมการท่องเที่ยวงาน
นิทรรศการศิลปะในจังหวัดนครราชสีมา เช่นเดียวกับ Pedro de Andrade (2020) ศึกษาการมี
ส่วนร่วมในการคิดค้นศิลปะสาธารณะในสถานการณ์การแพร่ระบาดของเช้ือไวรัส COVID-19 
ผลปรากฏว่าการกักตัวและการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมมีผลต่อพื้นที่ดิจิทัลสาธารณะ สามารถสร้าง
การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและศิลปะสาธารณะ รวมไปจนถึงกิจกรรมต่างๆ เกี่ยวกับการท่องเที่ยว
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อีกด้วย ในขณะเดียวกันมีการรวบรวมข้อมูลจากนักศึกษา เพื่อศึกษาความสัมพันธ์อารมณ์ของ
นักท่องเที่ยวและเพื่อนร่วมเดินทางต่อกิจกรรมการท่องเที่ยวของ Lujun Sua (2020) แล้วยังมีการ
สัมภาษณ์และส ารวจพฤติกรรมการเดินทางและแรงจูงใจของนักท่องเที่ยวชาวโปรตุเกสต่อการ
ท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (Remoaldo, 2020) พบว่า พฤติกรรมการเดินทางและแรงจูงใจของ
นักท่องเที่ยวแบ่งเป็นสามกลุ่ม คือ ผู้แสวงหาความแปลกใหม่ ผู้ต้องการเรียนรู้เพิ่มทักษะ และ           
ผู้แสวงหาความคิดสร้างสรรค์และการพักผ่อน และ Neda Torabi Farsani (2017) ศึกษาการใช้
ศิลปะและการท่องเที่ยวเป็นกิจกรรมในการถ่ายทอดความรู้ทางภูมิศาสตร์จากความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญ ซึ่งเป็นสิ่งที่น่าสนใจมาก เนื่องจากเป็นการศึกษาแนวทางของการใช้ศิลปะบูรณาการกับ
การจัดกิจกรรมการเรยีนรู้ดา้นภูมศิาสตร์ ในสถานท่ีท่องเที่ยวทางธรณี หรือท่ีเรียกว่า Geotourism 
ที่ผู้เช่ียวชาญให้ความเห็นว่าสามารถท าได้และคาดว่าจะเกิดผลดีอย่างยิ่ง การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรม
ในการท่องเที่ยวนี้ส่วนใหญ่มีข้อเสนอแนะจากการวิจัย คือ การศึกษากลุ่มตัวอย่างควรมีความ
หลากหลายและกว้างขวางมากขึ้น เพราะกลุ่มตัวอย่างในการวิจัยแต่ละเรื่องมุ่งเน้นไปยังพื้นที่ใด
พื้นที่หน่ึงเท่านั้น 

ภาพประกอบ 7 การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศลิปศึกษาในการท่องเที่ยว 
ที่มา: ผู้เขียน 

1.3 การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปศึกษาในการท่องเท่ียว (ภาพประกอบ 6) ลักษณะ
การวิจัยจะใช้กิจกรรมมอบประสบการณ์การเรียนรู้ศิลปะ นอกสถานที่ในแหล่งเรียนรู้ หรือ
สถานที่ท่องเที่ยว โดยผู้วิจัยจะศึกษาผลของการจัดกิจกรรมต่อพฤติกรรมของกลุ่มเป้าหมายที่
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เปลี่ยนแปลงไป มีวิธีการด าเนินการวิจัย คือ 1) ศึกษาข้อมูลจากเอกสาร งานวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อ
พัฒนากิจกรรมหรือเครื่องมือในการวิจัย 2) ด าเนินการทดลองปฏิบัติกิจกรรม 3) การสังเกต 
การสัมภาษณ์การสอบถามส ารวจความเห็นกลุม่ตัวอย่าง และ 4) สรุปผล วิเคราะห์ผล สามารถแบ่ง
ตามประเภทการวิจัยได้  2 ประเภท ได้แก่ 1) การวิจัยเชิงทดลอง Agus Budiman (2020) 
ได้ท าการศึกษาผลการจัดการท่องเที่ยวเชิงศิลปศึกษา ต่อความสนใจของนักเรียนในการเรียนต่อ
ด้านศิลปะกับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนต้น ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมนี้นักเรียนมีความสนใจ
การเรียนต่อด้านศิลปะในระดับมัธยมปลายเพิ่มมากขึ้น 2) การวิจัยเชิงคุณภาพ แบ่งการวิจัย
ออกเป็นสองรูปแบบ คือ รูปแบบแรกเป็นการศึกษากิจกรรมการเรียนรู้กลางแจ้ง และศักยภาพของ
แหล่งเรียนรู้ของครูและนักเรียนมัธยมของ Noor Fatmawati (2018) และการวิจัยผลของการ
จัดการท่องเที่ยวเชิงศิลปศึกษาต่อการรับรู้และเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรม (Budiman, 2018) 
ด้วยการสัมภาษณ์ ความเห็นผู้จัดการสตูดิโอ นักท่องเที่ยว และวิทยากร พบว่าสามารถส่งเสริมการ
รับรู้และเห็นคุณค่าศิลปวัฒนธรรมของนักเรียนได้ ข้อเสนอแนะจากรูปแบบการวิจัยข้างต้น คือ 
การให้ความส าคัญกับขั้นตอนการเตรียมความพร้อมของครูด้านแผนการสอน ใบงาน สถานที่เรียน 
และการบริหารเวลา ส่วนนักเรียนก็ต้องมีความพร้อมทั้งด้านร่างกาย จิตใจและเวลา รูปแบบท่ีสอง
ใช้วิธีการส ารวจหารูปแบบของกิจกรรมศิลปะในแหล่งท่องเที่ยวของชุมชนจากนักท่องเที่ยวและ
บุคคลทั่วไปในชุมชน วัตถุประสงค์เพื่อส่งเสริมการท่องเที่ยวชุมชนเก่าในกรุงเทพมหานครและ
ปริมณฑล (ณชนก หล่อสมบูรณ์ และ โสมฉาย บุญญานันต์, 2562) ขั้นตอนการด าเนินการวิจัย 
ประกอบด้วย ศึกษาข้อมูลและเอกสารที่เกี่ยวข้องเพื่อท าการเลือกชุมชนในการส ารวจ ลงพื้นที่
ส ารวจ สัมภาษณ์ สอบถามและสรุปผล ผลปรากฏว่าพบกิจกรรมศิลปะ 6 รูปแบบ แบ่งตามเนื้อหา 
กระบวนการ และระยะเวลาในการจัดกิจกรรม 

2. ความสัมพันธ์ของการวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะ กิจกรรมในการท่องเที่ยว และ
กิจกรรมศิลปศึกษาในการท่องเท่ียว 

จากผลการทบทวนวรรณกรรมอย่างเป็นระบบ และผลการศึกษาข้อมูลทั่วไปของงานวิจัย 
(ข้อ1) จ านวน 19 เรื่อง สามารถแบ่งเป็นการวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะ 10 เรื่อง การวิจัยเกี่ยวกับ
กิจกรรมในการท่องเที่ยว 5 เรื่อง และการวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปศึกษาในการท่องเที่ยว 4 เรื่อง
นั้น พบว่าแต่ละประเภทมีกลุ่มตัวอย่าง วัตถุประสงค์ ลักษณะกิจกรรม เครื่องมือในการวิจัย และ
วิธีการด าเนินการวิจัยที่มีความสัมพันธ์  ดังนี้ 
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ภาพประกอบ 8 ความสัมพันธ์ของงานวิจัย 
ที่มา: ผู้เขียน 

2.1 ด้านกลุ่มตัวอย่าง งานวิจัยจะมีกลุ่มตัวอย่างที่คล้ายกัน เช่น เด็ก ผู้สูงอายุ นักศึกษา 
บุคคลทั่วไป นักวิชาการและผู้เช่ียวชาญ ถึงอย่างนั้นแต่ละประเภทก็จะนิยมศึกษาบางกลุ่ม
เป็นพิเศษ ได้แก่ 1) การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะ จะเน้นศึกษากับเยาวชน ครู อาจารย์นักศึกษา 
2) การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมในการท่องเที่ยว ส่วนใหญ่จะมีกลุ่มตัวอย่างเป็นผู้มีส่วนเกี่ยวข้อง
ในการจัดกิจกรรมและนักท่องเที่ยว 3) การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปศึกษาในการท่องเที่ยว
มีกลุ่มตัวอย่าง คือนักท่องเที่ยว นักเรียน เยาวชน

2.2 ด้านวัตถุประสงค์ ภาพรวมเป็นการศึกษาผลของการทดลองใช้กิจกรรม การส ารวจ
รูปแบบกิจกรรม ความสัมพันธ์และความคิดเห็นที่เกิดขึ้น โดยมีรายละเอียด คือ 1) การวิจัย
เกี่ยวกับกจิกรรมศิลปะ เป็นการส่งเสริมการเรียนรู้ด้วยการพัฒนาและศึกษาผลของการจัดกิจกรรม
ศิลปะร่วมกับการจัดการเรียนการสอน 2) การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมในการท่องเที่ยว มีวัตถุประสงค์
ศึกษาการมีส่วนร่วมในกิจกรรม พฤติกรรมและความสัมพันธ์ต่อกิจกรรมของกลุ่มเป้าหมาย และ
การส่งเสริมการใช้ศิลปะกับการท่องเที่ยวในการถ่ายทอดความรู้ 3) การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรม
ศิลปศึกษาในการท่องเที่ยว วัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการจัดกิจกรรมต่อพฤติกรรมของ
กลุ่มเป้าหมายและศึกษารูปแบบของการจัดกิจกรรม  

2.3 ด้านลักษณะกิจกรรม จากผลการศึกษาพบว่า 1) การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะ 
เป็นกิจกรรมศิลปะที่กระตุ้นให้กลุ่มเป้าหมายมีพฤติกรรมตามต้องการหรือพัฒนากลุ่มเป้าหมาย 
ซึ่งรูปแบบกิจกรรมจะมีความแปลกใหม่ พัฒนาจากที่มีอยู่เดิม 2) การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมในการ
ท่องเที่ยว ลักษณะกิจกรรม คือ การส ารวจศึกษาหาพฤติกรรม ความต้องการ ความคิดเห็นหรือ
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ความสัมพันธ์ของบุคคลต่อการจัดกิจกรรมการท่องเที่ยว 3) การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปศึกษาใน
การท่องเที่ยว กิจกรรมจะใช้การเรียนรู้นอกสถานที่หรือในแหล่งท่องเที่ยว เพื่อมอบประสบการณ์
การเรียนรู้ด้านศิลปะ  

2.4 ด้านเคร่ืองมือในการวิจัย ส่วนใหญ่จะใช้เครื่องมือในการวิจัย เช่น แบบสัมภาษณ์ 
แบบส ารวจ แบบสอบถาม แบบสังเกต แบบวิเคราะห์ข้อมูลเชิงเนื้อหา แต่จะแตกต่างกันที่
จุดประสงค์ของการใช้เครื่องมือ ได้แก่ 1) การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะ เริ่มแรกจะใช้เครื่องมือ
เก็บข้อมูลเพื่อพัฒนากิจกรรมในด้านเนื้อหาสาระ ด้านสื่อการสอน และวิธีการด าเนินกิจกรรมจาก
ผู้เช่ียวชาญ นักวิชาการ หรือสังเกตจากกิจกรรมที่มีอยู่  และยังมีเครื่องมือที่ใช้เก็บข้อมูลเพื่อ
ประเมินผลส าเร็จหลังจากที่ได้ทดลองใช้กิจกรรม ด้วยการวัดความรู้ ทักษะ หรือพฤติกรรมที่
พัฒนาขึ้นหรือเปลี่ยนแปลงไป 2) การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมในการท่องเที่ยว เครื่องมือในการวิจัยจะ
ศึกษาความคิดเห็น ข้อเสนอแนะจากกลุ่มเป้าหมาย แล้วน ามาสรุปผลเป็นแนวทางในการปฏิบัติ
หรือหาความสัมพันธ์ของพฤติกรรมที่เกิดขึ้นต่อกิจกรรมนั้น 3) การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปศึกษา
ในการท่องเที่ยว ใช้เครื่องมือในการวิจัยส ารวจความคิดเห็น สังเกตพฤติกรรม เพื่อหาพัฒนาการ
และความสัมพันธ์ของพฤติกรรม ที่เปลี่ยนแปลงไปหรือความรู้ที่เกิดขึ้นหลังปฏิบัติกิจกรรมศิลปะ 

2.5 ด้านวิธีการด าเนินการวิจัย การวิจัยทั้งหมดมีวิธีการด าเนินการวิจัยที่ค่อนข้าง
เหมือนกัน แบ่งได้เป็น 2 รูปแบบ คือ 1) การวิจัยที่มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาผลของการทดลองใช้
กิจกรรม จะเริ่มจากศึกษาเอกสาร งานวิจัย เพื่อน าข้อมูลมาพัฒนากิจกรรมและเครื่องมือในการ
วิจัยให้ตรงกับจุดประสงค์ น ากิจกรรมที่พัฒนาขึ้นตรวจสอบโดยผู้เช่ียวชาญหรือทดลองใช้ขั้นต้น 
แล้วปรับปรุงตามค าแนะน า ต่อมาด าเนินการทดลองใช้กิจกรรมกับกลุ่มเป้าหมาย ท าการเก็บข้อมูล
หลังท ากิจกรรม สรุปผลและวิเคราะห์ข้อมูล 2) การวิจัยที่มีวัตถุประสงค์เพื่อส ารวจรูปแบบกิจกรรม 
ความคิดเห็นหรือความสัมพันธ์ ศึกษาข้อมูลจากเอกสารวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อเครื่องมือในการส ารวจ 
น าเครื่องมือตรวจสอบความตรงเชิงเนื้อหา แล้วลงพื้นที่เก็บข้อมูล สรุปผลและวิเคราะห์ข้อมูล 

3. ตัวอย่างรูปแบบกิจกรรมศิลปะในการท่องเที่ยว มีหลากหลายรูปแบบ เช่น
1) กิจกรรม “การวาดลวดลายสังคโลกจารึกไว้บนผืนผ้า” ซึ่งมาจากลวดลายโบราณที่มีความหมาย
บนเครื่องสังคโลกของจังหวัดสุโขทัย ผู้จัดกิจกรรมต้องการให้ลวดลายสังคโลกที่ไม่เพียงแต่ปรากฏ
ในเครื่องสังคโลกเท่านั้น แต่ยังพบว่าลายสังคโลกสามารถเข้าเป็นส่วนหนึ่งของชีวิตประจ าวัน
จึงจัดกิจกรรมการวาดลายสังคโลกบนผืนผ้า เสื้อยืด หมวก  ร่ม และวัสดุต่าง ๆ เพื่อท าให้
นักท่องเที่ยวสามารถน ากลับไปใช้ในชีวิตประจ าวันหรือเป็นของฝาก  2) ชุมชนบ้านนาเวียงใหญ่ 
ต าบลด่านซ้าย อ าเภอด่านซ้าย จังหวัดเลย ได้เผยแพร่ลักษณะของหน้ากากผีตาโขนในรูปแบบของ
การร่วมลงมือปฏิบัติในกิจกรรม “วาดหน้ากากผีตาโขน” โดยนักท่องเที่ยวจะได้ลองวาดหน้ากาก
ผีตาโขนที่สามารถเติมแต่งลายได้ตามจินตนาการ การแต่งตัวตามลักษณะผีตาโขนที่ใช้เล่นกันใน
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งานประเพณีบุญหลวง และการถ่ายภาพความประทับใจในสถานท่ีของชุมชนเป็นที่ระลึกว่าครั้งหนึ่ง
ได้มาสัมผัสกับวัฒนธรรมอันเก่าแก่ของชาวด่านซ้าย 3) ชุมชนวัดพระเกิด ต าบลในเวียง อ าเภอ
เมืองน่าน จังหวัดน่าน ได้มีการรวมกลุ่มกันจัดกิจกรรม “ประดิษฐ์ตุงค่าคิงถวายพระเพื่อความเป็น
สิริมงคล” โดยค าว่า “ตุง” เป็นภาษาพื้นเมืองที่ชาวบ้านเรียก “ธง” ที่ท าขึ้นจากผ้าหรือกระดาษ 
นักท่องเที่ยวที่จะถวายตุงนั้นจะได้ลงมือติด คิ้ว ตา จมูก และปากบนตุงที่มีความยาวเท่าตัวคนท า 
ซึ่งเป็นงานที่ต้องใช้ความตั้งใจ ประณีต ก่อนที่จะน าไปถวายพระในวัดพระเกิด อันเป็นสถานที่ท า
กิจกรรมนั่นเอง (องค์การบริหารการพัฒนาพ้ืนท่ีพิเศษเพื่อการท่องเที่ยวอย่างยั่งยืน, 2563) 

ในอดีตความมั่งคั่งของประเทศต่างๆ ในโลกเกิดขึ้นจากการเป็นเจ้าของทรัพยากรธรรมชาติ 
และความสามารถในการผลิตสินค้าจ านวนมาก ต่อมาเมื่อโลกก้าวเข้าสู่ยุคที่ทรัพยากรธรรมชาติมีความ
จ ากัดมากขึ้น ความมั่งคั่งจึงตกอยู่กับผู้ที่มี “ความคิดสร้างสรรค”์ ที่ให้ความส าคัญกับความรู้ การสร้าง
ความโดดเด่น แปลกใหม่ไม่เหมือนใคร ประเทศที่พัฒนาแล้วหลายประเทศ จึงหันมาให้ความส าคัญกับ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ เป็นแนวทางในการขับเคลื่อนประเทศ ด้วยการส่งเสริมอุตสาหกรรมสร้างสรรค์ 
ก่อให้ เกิดการต่อยอดและเพิ่ มคุณค่า ด้วยการสร้างนวัตกรรมจนน าไปสู่ ธุรกิจสร้างสรรค์ 
เมืองสร้างสรรค์ ย่านสร้างสรรค์ และการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ (การท่องเที่ยวแห่งประเทศไทย, 
2564) ในเรื่องของมิติการปฏิสัมพันธ์ของการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์นั้น จะเกิดขึ้นระหว่าง
นักท่องเที่ยวกับจุดหมายปลายทางด้วยปัจจัยวัฒนธรรมท่ีมีชีวิตที่มีการสืบสานมาแต่ดั้งเดิม รวมถึง
วัฒนธรรมที่ถูกสร้างใหม่ตลอดจนวัฒนธรรมร่วมสมัยวิธีหนึ่งที่จะท าให้เกิดมิติการปฏิสัมพันธ์นี้ คือ 
การใช้ความคิดสร้างสรรค์สร้างให้เป็นกิจกรรมส าหรับนักท่องเที่ยว (activity based) ซึ่งเป็นรูปแบบที่
เน้นการเข้าร่วมกิจกรรมสร้างสรรค์ของนักท่องเที่ยวด้วยตัวเอง (กระทรวงการท่องเที่ยวและกีฬา, 
2563) 

สรุปได้ว่าการวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะ กิจกรรมในการท่องเที่ยว และกิจกรรม
ศิลปศึกษาในการท่องเที่ยว จ านวนทั้งหมด 19 เรื่อง ที่ได้ทบทวนวรรณกรรมอย่างเป็นระบบแล้ว
พบว่ากลุ่มตัวอย่าง วัตถุประสงค์ ลักษณะกิจกรรม เครื่องมือในการวิจัย และวิธีการด าเนินการวิจัย
มีความคล้ายคลึงกัน แต่รายละเอียดของการวิจัยจะแตกต่างกันไปตามวัตถุประสงค์ที่ผู้วิจัยก าหนด
ขึ้น แสดงให้เห็นถึงความสัมพันธ์ของการจัดกิจกรรมศิลปะและการจัดกิจกรรมในแหล่งท่องเที่ยว 
ดังนั้นการศึกษาวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะในการท่องเที่ยว ศตวรรษที่ 21 นี้ ผู้วิจัยต้องก าหนด
วัตถุประสงค์ที่ชัดเจนว่าจะศึกษาอย่างไร บริบทไหนและในด้านใดของกิจกรรม ซึ่งถือเป็นสิ่งส าคัญ
อย่างมาก เพราะส่งผลต่อองค์ประกอบด้านอื่น ๆ ของวิจัย 
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อภิปรายผลการศึกษา 

บทความการทบทวนวรรณกรรมอย่างเป็นระบบเกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะเพื่อการท่องเที่ยว
ในศตวรรษที่ 21 นี้ ได้ท าการศึกษาวิจัยที่เกี่ยวข้องกับศิลปะและการท่องเที่ยวในประเด็นการวิจัย
เกี่ยวกับกิจกรรมศิลปะ การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมในการท่องเที่ยว และการวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรม
ศิลปศึกษาในการท่องเที่ยว  ที่ ได้ เผยแพร่ตั้ งแต่ปี  พ.ศ. 2560 – พ.ศ. 2564 หรือระหว่างปี 
ค.ศ. 2017 - ค.ศ. 2021 เพื่อทบทวนวรรณกรรมและสรุปองค์ความรู้ของการจัดกิจกรรมศิลปะใน
การท่องเที่ยว และวิเคราะห์หาความสัมพันธ์ของการวิจัยดังกล่าว โดยลักษณะทั่วไปของบทความ
และรายงานการวิจัย เกี่ยวกับความสัมพันธ์ของกิจกรรมศิลปะในการท่องเที่ยว ในศตวรรษที่ 21 
จ านวน 19 เรื่อง เป็นงานวิจัยในประเทศ 8 เรื่อง และต่างประเทศ 11 เรื่อง เมื่อจ าแนกตาม
ประเภทการวิจัยได้ 3 ประเภท คือ การวิจัยเชิงคุณภาพ 12 เรื่อง การวิจัยเชิงพัฒนา 5 เรื่อง และ
การวิจัยเชิงทดลอง 2 เรื่อง และหากแบ่งตามเนื้อหาสาระในการวิจัย ได้แก่ การวิจัยเกี่ยวกับ
กิจกรรมศิลปะ 10 เรื่อง การวิจัยเกี่ยวกับกิจกรรมในการท่องเที่ยว 5 เรื่อง และการวิจัยเกี่ยวกับ
กิจกรรมศิลปศึกษาในการท่องเที่ยว 4 เรื่อง  

โดยจากสรุปผลการศึกษาท าให้เห็นว่าการศึกษาวิจัยกิจกรรมศิลปะในการท่องเที่ยว 
ศตวรรษที่ 21 สามารถเลือกก าหนดวัตถุประสงค์ว่าจะพัฒนาและศึกษาผลการจัดกิจกรรม ศึกษา
รูปแบบการจัดกิจกรรม ใช้ศิลปะส่งเสริมการเรียนรู้ หรือศึกษาพฤติกรรมและความสัมพันธ์ต่อ
กิจกรรม มีกลุ่มตัวอย่าง คือ นักท่องเที่ยว ครู บุคคลทั่วไป บุคคลแต่ละช่วงวัย ผู้มีส่วนเกี่ยวข้องใน
การจัดกิจกรรม ผู้เช่ียวชาญ เป็นต้น การศึกษากลุ่มตัวอย่างควรมีความหลากหลาย เนื่องจากการ
ท่องเที่ยวมีนักท่องเที่ยวเชื้อชาติ กลุ่มวัย และความต้องการหลากหลาย ในลักษณะกิจกรรมที่เป็น
กิจกรรมการเรียนรู้เกี่ยวกับศิลปวัฒนธรรม งานหัตถกรรมของสถานที่ท่องเที่ยวนั้นๆ  ดังที่      
วุฒิ วัฒนสิน (2541) จ าแนกกิจกรรมศิลปะประเภทจิตรกรรม ประเภทการพิมพ์ภาพ ประเภท
ประติมากรรม และประเภทการประดิษฐ์ หรือรูปแบบกิจกรรมที่เน้นให้นักท่องเที่ยวสนุกกับการ
สร้างสิ่งใหม่ ๆ เน้นกระตุ้นหรือพัฒนาให้กลุ่มเป้าหมายเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมหรือความคิด 
เช่นเดียวกับกิจกรรมสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นกิจกรรมในการท่องเที่ยวที่ให้นักท่องเที่ยวได้รับความรู้ 
ทักษะและประสบการณ์จากการเรียนรู้และทดลองปฏิบัติ (ภัยมณี แก้วสง่า และ นิศาชล จ านงศรี, 
2558) เช่นเดียวกับ โอปอล์ รังสิมันตุชาติ และ ทิพาพร โพธิ์ศรี (2564) ที่ได้ศึกษาสภาพด้านการ
ท่องเที่ยวและกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรมของชุมชนคอรุม จังหวัดอุตรดิตถ์ และได้พัฒนา
กิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงวัฒนธรรม ได้แก่ กิจกรรมช่ัวโมงลงมือท าของที่ ระลึก “ประติมากรรม
เครื่องปั้นดินเผานูนต่ า” ประติมากรรมลอยตัว “ตุ๊กตาหาบจังหัน” และ กิจกรรม “ต้นผึ้ง” ซึ่ง
สะท้อนความสามารถในการสืบทอดภูมิปัญญาอย่างยั่งยืน และ นงลักษณ์ โพธิ์ไพจิตรและคณะ 
(2563) ที่หาแนวทางการพัฒนาศักยภาพกิจกรรมการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ขอ งกลุ่มชน
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ไทยทรงด า ต าบลบ้านดอน ผลการศึกษาพบว่า วัฒนธรรมที่สามารถน ามาพัฒนาเป็นกิจกรรม 
การท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ได้แก่ การย้อมผ้า การเรียนภาษาไทด า และการเย็บลายดอก 
โดยนักท่องเที่ยวมีความพึงพอใจต่อทั้ง 3 กิจกรรมในระดับมาก 

ส่วนเครื่องมือในการวิจัย สามารถแบ่งได้เป็น 2 ขั้น คือ ขั้นเก็บข้อมูลเพื่อพัฒนากิจกรรม 
เช่น แบบสัมภาษณ์ แบบส ารวจกิจกรรม และขั้นเก็บข้อมูลเพื่อประเมินผลส าเร็จกิจกรรม เช่น 
แบบสัมภาษณ์แบบส ารวจ แบบสอบถาม แบบสังเกต  สุดท้ายคือวิธีการด าเนินการทดลอง 
ประกอบด้วย 3 ระยะ คือ ระยะที่ 1 ศึกษาข้อมูลจากเอกสารวิจัยที่เกี่ยวข้องเพื่อพัฒนากิจกรรม
และเครื่องมือในการวิจัย ระยะที่ 2 พัฒนากิจกรรม ท าการตรวจสอบและปรับปรุง ระยะที่ 3 
ด าเนินการทดลองใช้กิจกรรม สรุปผลและวิเคราะห์ผล แสดงให้เห็นว่า การศึกษาวิจัยกิจกรรม
ศิลปะในการท่องเที่ยวยังเกี่ยวเนื่องกับการท่องเที่ยวเชิงสร้างสรรค์ สุดแดน วิสุทธิลักษณ์ และคณะ 
(2556) กล่าวว่า เป็นการท่องเที่ยวที่นักท่องเที่ยวมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปวัฒนธรรม
ของพื้นที่จุดหมาย ประสบการณ์ดังกล่าวท าให้นักท่องเที่ยวได้ท าความเข้ าใจศิลปะผ่าน
ประสบการณ์ของตัวเอง เกิดปฏิสัมพันธ์อันดีระหว่างเจ้าบ้านและผู้มาเยือนผ่านกิจกรรมที่จัดขึ้น 
นอกจากนี้นักท่องเที่ยวยังสามารถประยุกต์ประสบการณ์ที่เรียนรู้ใหม่ใช้กับชีวิตการงานของตน
หลังจากการท่องเที่ยว อย่างไรก็ดีหากผู้วิจัยหรือผู้จัดกิจกรรมในแหล่งท่องเที่ยว ต้องการที่จะ
ประยุกต์น าเอาศิลปะมาเป็นส่วนหนึ่งในการจัดกิจกรรมนั้น อาจจะต้องมีการพัฒนา ทดลอง และ
ปรับปรุงเป็นล าดับขั้นไป เนื่องจากปัจจุบันการศึกษาวิจัยที่มีการบูรณาการระหว่างกิจกรรมศิลปะ
และการท่องเที่ยวยังมีจ านวนไม่มากนัก  

ข้อเสนอแนะ 

จากผลการศึกษาที่พบว่า การวิจัยที่ใช้กระบวนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ศิลปะในแหล่ง
ท่องเที่ยว หรือการวิจัยกิจกรรมศิลปะในการท่องเที่ยวมีจ านวนน้อยมาก จึงควรน าผลการศึกษาไป
ประยุกต์ใช้ในการท าวิจัยในประเด็นนี้เพื่อพัฒนากิจกรรมศิลปะในแหล่งท่องเที่ยว ที่เหมาะสมกับ
กลุ่มนักท่องเที่ยวทุกเพศ ทุกวัย และสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้กับหลากหลายแหล่งท่องเที่ยว 
เพื่อให้การจัดกิจกรรมศิลปะในแหล่งท่องเที่ยวนั้น เกิดการเรียนรู้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ และ
ส่งเสริมรูปแบบการท่องเที่ยวท่ีเหมาะสมกับสถานการณ์ปัจจุบัน 
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